
 

4ème 
 

Rappel : 
 
Un  VOLUME  c'est toujours une  
SURFACE  multipliée par une  HAUTEUR. 
Parfois ce volume est pondéré par un 
coefficient  ( cône, pyramide, boule …) 
 
Pour le cône nous avons : 

Surface ( aire ) = π π π π R² 
 
Hauteur = h 
 
Coefficient = 1/3 
 
 


