
 

Vérifier que l'on est en mode Math  

Passer d’une écriture 
fractionnaire   
à une écriture décimale  

Vérifier que l'affichage est en mode à la française  

Résolution d'équations  
Ex : 2x² + 5x – 4 = 0  

A partir de du menu EQUA 
Vérifier que la calculatrice est 
en mode solutions réelles  

Choisir le degré Saisir les coefficients, 
puis résoudre avec SOLV 

Systèmes d’équations  

Saisir les coefficients puis 
résoudre avec SOLV 

Mettre la calculatrice en mode degré . 
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A partir du menu EQUA appuyer sur SOLV (F3) 

Résolution d’une équation avec le solveur  

Sélectionner l’inconnue  à 
déterminer, ici il n'y en a qu’une, x  

Ici on peut indiquer le domaine  de recherche des solutions.  
Par application :  0 ≤ x ≤ 10        Valider par  SOLV               

Tracé d'une courbe   
Choisir le menu GRAPH pour tracer la fonction :  f(x) = x2 - 2x – 7 
(Si vous ne voyez pas apparaître Y1,Y2,Y3 …, choisissez TYPE (F3), puis Y= (F1) ) 
Faire apparaître le tracé  de courbe en utilisant  la touche DRAW  (F6) . 
Choix de la fenêtre de tracé :  
À partir du menu GRAPH, la touche V-Window  (SHIFT F3) permet 
de définir les valeurs minimales  et maximales  de x  et de y pour 
tracer les graphiques. Les valeurs "scale " permettent de définir la 
graduation  sur chaque axe .   
 INIT : initialisation de la f enêtre (- 6,3 < X < 6,3   et   - 3,1 < Y < 3,1) 

TRIG : initialisation de la f enêtre pour des f onctions trigonométriques  

 STD : obtention d'une fenêtre standard   (-10 < X < 10   et   -10 < Y < 10). Choix pour une première  v isualisation 
On peut aussi entrer manuellement  les différentes valeurs. 

Utilisation et princ ipales possibilités de Zoom   
À partir de l'écran du graphique, la touche Zoom  (SHIFT F2) permet de modif ier les 
unités  du repère utilisé par la calculatrice et de "grossir" une partie de la courbe. (Les   
différentes   options   ci-dessous   peuvent   être   obtenues   en appuyant 
éventuellement sur la touche F6)  
 •  BOX  permet d'agrandir une partie rectangulaire de l'écran.  Placez le point clignotant 
sur un coin du rectangle à agrandir, appuyez sur EXE, placez le point clignotant sur le 
coin opposé du rectangle à agrandir et appuyez de nouveau sur EXE.  
 •  IN  permet d'agrandir le dessin autour d'un point choisi.Le facteur d'agrandissement est, à l'origine,  
    un facteur de 2  pour chacun des axes. Ce facteur d'agrandissement peut être modif ié par le menu ZOOM  FACT.  
 •  OUT  permet de diminuer le dessin autour d'un point choisi.Le facteur est le même que pour Zoom IN.  
 •  AUTO  laisse la calculatrice ajuster elle-même la fenêtre de tracé  (peu commode)  
 •  ORIG  permet de retrouver la fenêtre d'origine . (Appuyer auparavant sur la touche F6 pour y accéder)  
 •  SQR  modif ie le repère pour en faire un repère orthonormal . L'unité sera alors la même  sur chaque  axe.  
 •  PRE  permet de retrouver le Zoom précédent .  
 

Saisir par exemple l'équation : 2x + 3 = 5x + 2, puis  EXE 

La calculatrice nous propose :  
x ≈ 0. 3333333333 
Ce qui représente la valeur approchée 

de la solution  
3

1
 dans le cas d'une 

résolution faite "à la main".     

Dans le cas d'une ÉQUATION du SECOND DEGRÉ, la calculatrice ne nous proposera Q'UNE  
SOLUTION. Il est alors préférable (si possible) de transformer  l'équation proposée sous la 
forme : ax² + bx + c = 0  et de sélectionner une équation du type POLY 

Par exemple si l'équation à résoudre est : 2x² + 3 = 5x + 2 ,  
on transpose le deuxième membre dans le premier et  
l'équation devient : 2x² - 5x + 1 = 0  
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L’étude d’un problème statistique  se décompose en 3 étapes : recueil , classement  et analyse  de 
données  (statistique descriptive). 

Tracer un diagramme en bâtons   

En sél ectionnant : 
Graph Type : Pie 
Nous obtenons un  
diagramme circulaire  

Possibilité de nommer  les 
listes avec les touches : 
"SHIFT"  et  "ALPHA " 

Attention !  
Pour tracer un HISTOGRAMME (Graph T ype : Hist) avec des variables continues  r éparti es en classes ,  
il faut i mpérati vement que ces cl asses soient de même amplitude . 
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Courbes  et  représentations  graphiques  

Vérifier que l'on est en mode Math 

On considère la fonction à étudier f  définie sur [- 4 ; 4]  par  f(x) = - x² + 2x + 1  
1)  Déterminer un tableau de valeurs sur [- 4 ; 4].  
2)  Déterminer les extrema  ( tableau de variation ) de f sur [- 4 ; 4].    
3)  Tracer la courbe représentative  de f  sur [- 4 ; 4].   
4)  Déterminer les coordonnées  des points d’intersection  de la courbe avec les axes  du repère. 

A partir du menu principal ( touche  MENU ) se positionner à l ’aide du pavé directionnel  sur l ’icône GRAPH 
pour la mettre en surbrillance. Valider à l ’aide de la touche  EXE 
A partir du menu principal ( touche  MENU ) se positionner à l ’aide du pavé directionnel  sur l ’icône TABLE 
pour la mettre en surbrillance. Valider à l ’aide de la touche  EXE 
 
 

Saisir la fonction f dans la calculatrice (Il est possible de sauvegarder jusqu’à vingt fonctions dans la mémoire de la 
calculatrice) Au choix nous pouvons saisir la fonction à partir de ces deux menus. 

                     Se positionner, à l’aide du pavé directionnel , sur la ligne souhaitée pour saisir la fonction.   
La ligne est alors en surbrillance. Appuyer sur  TYPE  à l'aide de la touche  F3  pour sélectionner le type 
de fonction que l'on souhaite représenter. Appuyer sur  Y=  à l'aide de la touche  F1  pour sélectionner la 
saisie sous la forme  Y = f(x). 
Saisir l’expression de la fonction. A savoir : 

Pour saisir les bornes de l'intervalle d'étude  aller dans le  MENU  TABLE . 
Appuyer sur  SET  à l'aide de la touche  F5. Se positionner, à l’aide du pavé directionnel , sur les 
lignes à modifier : 
Start   correspond à la borne inférieure  de l’intervalle  
End  correspond à la borne supérieure de l’intervalle  
Step  correspond au pas entre deux valeurs de x .   
Valider  chaque  nouvelle saisie  à l’aide de la touche  EXE 

Appuyer sur la touche  EXE  pour quitter ce sous-menu et revenir à l'éditeur de tableaux. 
Vérifier une nouvelle fois que seule la ligne  ou se trouve l’expression de la fonction que l’on souhaite 
représenter possède un signe  =  en surbrillanc e. 
                   

   Appuyer sur  TABL   à l'aide de la touche  F6  pour accéder au tableau. 
Se déplacer  dans le tableau de valeurs en utilisant le pavé directionnel .       

Appuyer sur  G.CON  à l'aide de la touche  F5  pour éditer 
la représentation graphique  de la fonction f(x). 
Appuyer sur  TRACE  à l'aide des touches  SHIFT  F1  et 
Déplacer le curseur clignotant  en forme de croix  sur la courbe 
à l'aide du pavé directionnel . On peut lire les différentes coordonnées . 

A partir du  MENU  GRAPHIQUE  nous pouvons, après avoir sélectionné 
la fonction, tracer celle-ci avec la touche  F6  ( DRAW  ).  
Puis avec  SHIFT  F5  (G.Solv ) nous avons accès   
à plusieurs possibilités (flèche bas d'écran) 
ROOT (F1) : Coordonnées des points d'intersection de la courbe  
avec l'axe des abscisses . 
Y.ICPT (F4) : Coordonnées du point d’intersection de la courbe  
avec l’axe des ordonnées . 
MAX (F2) et MIN (F3) : Le maximum  ou le minimum  local  
d’une fonction sur un intervalle 
Y.CAL  et  X.CAL  (2ème  écran ) : Calculer les coordonnées d'un point  en fonction de x ou de y. 
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